
ANO CURSO UNIDADE CURRICULAR DOCENTES 1ª CHAM. 2ª CHAM.
WEB e MULTIMÉDIA II (D/PL) José Câmara 17/06/24 08/07/24

HISTÓRIA DA CIÊNCIA E DAS TÉCNICAS (D/PL) Henrique Bernardo 20/06/24 11/07/24

DESING GRÁFICO (D/PL) Mário Carvalho 24/06/24 15/07/24

TÉCNICAS de ANIMAÇÃO GRÁFICA I (D/PL) Ricardo Matias 27/06/24 18/07/24

MATEMÁTICA II (D/PL) António Santos 01/07/24 22/07/24

GEOMETRIA ANALÍTICA (D/PL) Carla Silva 04/07/24 25/07/24

HISTÓRIA DA CIÊNCIA E DAS TÉCNICAS (D/PL) Henrique Bernardo 17/06/24 08/07/24

ALGORITMOS e ESTRUTURAS de DADOS (D/PL) Jorge Pires 20/06/24 11/07/24

ESTATÍSTICA DESCRITIVA (D/PL) João Antunes 24/06/24 15/07/24

ESTATÍSTICA DESCRITIVA (PL) Sara Maruta 24/06/24 15/07/24

MATEMÁTICA II (D) Vítor Joaquim 27/06/24 18/07/24

MATEMÁTICA II (PL) Rui Carpentier 27/06/24 18/07/24

MATEMÁTICA II (PL) João Caetano 27/06/24 18/07/24

PROGRAMAÇÃO II (D/PL) José Neves 01/07/24 22/07/24

REDES e COMUNICAÇÕES II (D/PL) Jorge Honorato 04/07/24 25/07/24

ANÁLISE DE VULNERABILIDADES (PL) Sérgio Pinto 17/06/24 08/07/24

MATEMÁTICA II (PL) Rui Carpentier 20/06/24 11/07/24

PROGRAMAÇÃO APLICADA À CIBERSEGURANÇA (PL) Manfred Ferreira 24/06/24 15/07/24

ÁLGEBRA LINEAR E GEOMETRIA ANALÍTICA II (PL) Rui Carpentier 27/06/24 18/07/24

INTRODUÇÃO AOS SISTEMAS COMPUTACIONAIS (PL) Isabel Alvarez 04/07/24 25/07/24

CRIATIVIDADE E ERGONOMIA EM MULTIMÉDIA (D/PL) Gisela Canelhas 18/06/24 09/07/24

APLICAÇÕES para DISPOSITIVOS MÓVEIS (D/PL) Marco Costa 21/06/24 12/07/24

COMPUTAÇÃO GRÁFICA (D) Paulo Duarte 25/06/24 16/07/24

COMPUTAÇÃO GRÁFICA (PL) Bruno Pinheiro 25/06/24 16/07/24

LABORATÓRIO DE SOM (D/PL) João Baltazar 28/06/24 19/07/24

TECNOLOGIAS MULTIMÉDIA para E-LEARNING (D/PL) Andreia Vieira 02/07/24 23/07/24

LABORATÓRIO DE VÍDEO (D/PL) Rui Pinto de Almeida 05/07/24 26/07/24

SISTEMAS MULTIMÉDIA II (D) Paulo Duarte 18/06/24 09/07/24

SISTEMAS MULTIMÉDIA II (PL) Bruno Pinheiro 18/06/24 09/07/24

ADMINISTRAÇÃO de REDES II (D/PL) Rui Pascoal 21/06/24 12/07/24

CIÊNCIA DE DADOS (D/PL) Vítor Joaquim 25/06/24 16/07/24

PROGRAMAÇÃO IV (D) Américo Rio 28/06/24 19/07/24

PROGRAMAÇÃO IV (PL) José Câmara 28/06/24 19/07/24

CÁLCULO FINANCEIRO (D/PL) Manuel Garimpo 02/07/24 23/07/24

TECNOLOGIAS DA INTERNET III (D/PL) José Neves 05/07/24 26/07/24

EDIÇÕES MULTIMÉDIA INTERATIVAS (D) Andreia Vieira 19/06/24 10/07/24

EDIÇÕES MULTIMÉDIA INTERATIVAS (PL) Ricardo Matias 19/06/24 10/07/24

COMPUTAÇÃO EM NUVEM  (D/PL) João Inácio 22/06/24 13/07/24

GESTÃO de CONTEÚDOS ON-LINE (D/PL) Filomena Marques 26/06/24 17/07/24

CÁLCULO FINANCEIRO (D/PL) Manuel Garimpo 03/07/24 24/07/24

INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL (D/PL) Carla Silva 19/06/24 10/07/24

COMPUTAÇÂO EM NUVEM  (D/PL) João Inácio 22/06/24 13/07/24

GAMIFICAÇÃO (D/PL) Tomás Alves 26/06/24 17/07/24

GAMIFICAÇÃO (PL) João Moreira 26/06/24 17/07/24

CIBERSEGURANÇA (D/PL) Sérgio Pinto 03/07/24 24/07/24

NOTA IMPORTANTE:

MAPA DE EXAMES DO 2º SEMESTRE (2023/2024)
Licenciaturas

Engenharia Informática / Engenharia Multimédia / Engenharia de Redes e Segurança Informática
(Novo Plano de Estudos)

Lic. Eng. Multimédia
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Lic. Eng. de Redes e 
Segurança Informática

Lic. Eng. Informática
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Lic. Eng. Multimédia
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Lic. Eng. Informática

Lic. Eng. Informática

A hora de realização do exame será comunicada individualmente mediante prévia inscrição, preenchendo o formulário próprio, com a antecedência mínima de dois dias úteis antes da data do exame. Sem a realização 
da inscrição prévia, o aluno não poderá realizar o exame.

Lic. Eng. Multimédia


